Hoja 4.- Instrucciones lterativas

1.- Escribe un programa que lea un nimero entesitiygm cuente y escriba hacia atras todos los
nameros enteros positivos hasta cero.

2.- Dada una frase que termina en punto, encotiieartas vocales hay, al final el programa nos ra@str
el nimero de vocales de cada clase.

3.- Escribir un programa para que el ordenadoriaelitn nimero entre 1 y 100 que hayais pensado, al
final presentara las estadisticas del numero desvegie ha tardado en adivinar el numero.

4.- Escribir un programa que dada una frase, deauelfrase sin espacios en blanco, ni signos de
puntuacion, la frase termina en punto.

5.- Escribir un programa que genere y escriba atapja el siguiente rombo numérico:
5
456
34567
2345678
123456789
2345678
34567
456
5

6. Hacer un programa que calcule el nimero de vepas aparece el entero mayor de una serie de
nameros introducidos por teclado. La entradaloeeros termina con el nimero 999.

7- a.-Deseamos ver cuantas veces (NumVeces) intengeaptero d como factor del entero n. Desarrollar
un programa que, conocidos n y d, reduzca el n tantas veces como sea posible dividirlo ¢o
anotando en la variable NumVeces ese nimero ds.vece

b.- Modificar el programa anterior para realiaam programa que descompone un entero positivo
pedido por teclado en sus factores primos.

8- "Un numero es divisible por 11 si la diferencidrenla suma de los valores absolutos de laaif
colocadas en los lugares pares y la suma degdtises colocados en los lugares impares es dleigibr
11 o escero".

Escribir un programa que dado un nimero emasaliga si es divisible por 11 o no.

9.- Escribir un programa que calcule el cuadradandeiimero atendiendo a la siguiente definicion:
"El cuadrado de un nimero es igual a la sunaatattos numeros impares consecutivos (a partiade
unidad) como unidades tiene el nUmero".

10.- Dada la siguiente sucesion:
A=1, A=2, As=3
An= (An1- Ang) * npara n>=4
Escribir un programa que imprima el valor de lanaude los 50 primeros elementos de dicha
sucesion

11.- Calcula la suma de los digitos que componenliamero entero tantas veces como sea necesargo hast
obtener un resultado de un sélo digito, al culd 8amararaiz digital.



12.- Escribir un programa que localice e imprimdos los numero de tres cifras en los querfeasie los
cubos de sus tres cifras sea igual al propicend.
Por ejemplo:
152=1°+5°+3°
13.- Sabemos que sumando el primer impar, sengbéleprimer cubo; sumando los dos siguientes
impares se obtiene el segundo cubo; sumandogesiguientes impares se obtiene el tercer cubo, .
1°=1
2°=3+5=8
P=7+9+11=27 ......

Escribir un programa que calcule y escriba taotd®s como el usuario desee. La escritura delde ser
mas clara posible

14.- Un namero es perfecto si es igual a la sumadies sus divisores menos él mismo. Por ejemplo el
6=1+2+3. Escribir un programa que muestre todeslomeros perfectos hasta un namero dado por el
input.

15.- Escribir un programa que dado un x aproxingggaiente integral.

X x° X’

X - + -
3*1! 5* 21 7*3!

I e’du =

0

La aproximacion se calculara hasta que se hayaudadoun término menor que una diezmilésima.

16.- Escribir un programa que dado el x, hagaapnaximacion de la exponencial, sabiendo:

2 X3 Xn

X
e€=1 + x + — + — + ... + —
2 3 nl

17.- Escribir una aproximacion del coseno de X¢de2 formas abajo resefiadas) , y comprarlo con el
valor de la funcién coseno proporcionada por Pascal
X x* x°® n,oXP
cosx =1 - — + =— - — + _ DY =
2 4 Gl = (2i)!

18.- Escribir un programa que calcule esta suma

L
>

noON

19.- Escribir un programa que lea un conjunto deerds, los cuente y calcule y muestre la mediarianza y
la desviacion tipica del conjunto de niUmeros

1 18 1(& 2
media= =" x varianza= =Y x? =—| > x
N n< n°-\ <
20.- Escribir un programa que convierta valoreteres positivos a cualquier base de numeracidal ig
inferior a 10

21.- El logaritmo natural (base ejle xpuede aproximarse mediante la siguiente serie:

log, (x) = X_1+—1(X_1j2 +—1(X—_1j3+....

X 20 X 3\ X
Escribir un programa que aproximelaaritmo natural de un ndmero x, con unerror de 0.001.
¢,Cuantos términos has sumado?En dicho programa se deben de comparar los rdssltabtenidos
mediante la aproximacion y los resultados que ada tlincion correspondiente en Turbo Pascal.




